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บทสรุปผู้บริหาร 
 
 

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือของไทย มีระบบนิเวศทางธรรมชาติและวัฒนธรรมที่มีความเป็น
เอกลักษณ์ โดยเฉพาะการบริโภคและการปรุงอาหารของชาวอีสานถือเป็นวัฒนธรรมที่สามารถเป็น 
จุดขายในการเชื่อมต่อสู่ภาคการท่องเที่ยวอย่างมีนัยส าคัญต่อกัน  

จังหวัดมหาสารคามในฐานะเมืองรอง ในมุมมองของภาคอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวที่มี
ความส าคัญ คือ การส่งเสริมจุดขายและการรับรู้การตลาดในเชิงศิลปวัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์ 
เพ่ือกระตุ้นเศรษฐกิจและยกระดับความนิยมสู่การสร้างมูลค่าเพ่ิมผ่านวัฒนธรรมการบริโภคอาหาร
อีสานจากเนื้อวัวของชาวจังหวัดมหาสารคาม โดยได้พัฒนาเส้นทางท่องเที่ยวเศรษฐกิจใหม่บน
เครือข่ายอินเทอร์เน๊ต ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน “ลายแทง” ของจังหวัดมหาสารคามให้เป็นที่รู้จัก 
ไดร้วบรวมองค์ความรู้ด้านการบริโภคเนื้อและอาหารอีสานผ่านเส้นทางการท่องเที่ยวต้นแบบของ
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เพ่ือการส่งเสริมการขายให้กับร้านขายเนื้อที่ได้รับความนิยมของจังหวัด
มหาสารคาม ในเขตอ าเภอบรบือ อ าเภอโกสุมพิสัย อ าเภอชื่นชม อ าเภอกันทรวิชัย และอ าเภอเมือง
มหาสารคาม จ านวน 14 ร้านค้า ถือเป็นกิจกรรมสร้างสรรค์เป็นประโยชน์ต่อการกระตุ้นเศรษฐกิจ 
และยกระดับความนิยมสู่การสร้างมูลค่าเพ่ิมจากการบริโภคอาหารจากเนื้อวัวของชาวจังหวัด
มหาสารคามเป็นอย่างดียิ่ง ทั้งนี้ หากการด าเนินการสามารถขยายกลุ่มเป้าหมายให้ครอบคลุม      
ครบทุกอ าเภอของจังหวัดมหาสารคาม จักเป็นข้อมูลส าคัญทีเ่ป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาเส้นทาง
ท่องเที่ยวใหม่ สามารถกระตุ้นเศรษฐกิจของจังหวัดมหาสารคาม เป็นการรวบรวมสารสนเทศและสืบ
สานวัฒนธรรมที่ส าคัญของจังหวัด เสริมสร้างความภาคภูมิใจ และก่อให้เกิดความเข้มแข็งยั่งยืนใน
วัฒนธรรมของชาวมหาสารคาม และภาคอีสานออกสู่สากลต่อไป 
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ประกาศคุณูปการ 
 
 

    โครงการ การพัฒนาเส้นทางท่องเที่ยวเศรษฐกิจใหม่บนแอปพลิเคชัน “ลายแทง”ผ่าน
วัฒนธรรมการบริโภคอาหารอีสานเพ่ือเพ่ิมมูลค่าทางเศรษฐกิจให้ชุมชนอย่างยั่งยืน เพ่ือสร้าง
นวัตกรรมและชุมชนต้นแบบสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน ได้รับส าเร็จและสมบูรณ์ได้ด้วยความกรุณา และ
ความช่วยเหลือจาก รศ.ดร.รัตนโชติ เทียนมงคล ผู้อ านวยการส านักวิทยบริการ และผู้บริหาร     
ส านักวิทยบริการทุกท่าน ที่กรุณาให้ค าแนะน า ตรวจสอบ แก้ไข และสนับสนุนการด าเนินงาน        
จึงขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 
 ขอขอบคุณ คณะท างานจาก 3 หน่วยงาน ดังนี้ 1) ส านักวิทยบริการ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 2) สาขาวิชาสื่อนฤมิต คณะวิทยาการสารสนเทศ และ 3) สาขาวิชาสารสนเทศศาสตร์ 
คณะวิทยาการสารสนเทศ ในการให้ความร่วมมือตั้งแต่เริ่มโครงการจนเสร็จสิ้น และส าเร็จลุล่วงด้วยด ี
  ขอขอบคุณ นายบุญโฮม งามเลิศ ผู้อ านวยการกลุ่มยุทธศาสตร์การพัฒนาชุมชน         
รักษาราชการแทนพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม และนายวรกร อินทแพทย์ ปศุสัตว์จังหวัด
มหาสารคาม ในข้อมูลพื้นฐานประกอบการลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลที่เป็นประโยขน์อย่างยิ่ง 
  ขอขอบคุณ นักศึกษาสาขาวิชาสื่อนฤมิต คณะวิทยาการสารสนเทศ และสาขาวิชา
สารสนเทศศาสตร์ คณะวิทยาการสารสนเทศ ในการเก็บข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการด าเนินงาน
โครงการ 
  คุณค่าและประโยชน์ของโครงการนี้ หัวหน้าโครงการและคณะท างานจะน าความรู้ที่ได้รับ
ไปพัฒนา ต่อยอดงานให้ดียิ่งขึ้นเพื่อประโยชน์ต่อชุมชนต้นแบบของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม ชุมชน
เข้มแข็งของชาวมหาสารคาม และภาคอีสานสู่สากลต่อไป 
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สารบัญ 
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    กิจกรรมในสวนกลางน้ํา (Midstream) 4 
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       - การจัดทําสื่อเพ่ือสงเสริมธุรกิจรานคา 6 
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       - การนําไปใชประโยชน และผลกระทบโครงการ 8 
       - สรุปรายงาน 8 
    การวิเคราะหขอมูล 8 
3 ผลการดําเนินงาน 9 
    การรวบรวมองคความรูจากกลุมเปาหมาย 9 
    การพัฒนาแอปพลิเคชัน “ลายแทง” เพ่ือสงเสริมการขายและการทองเท่ียว     

   ชุมชน   
18 

    การพัฒนาชุดสื่อเพ่ือการสงเสริมการขาย 18 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
 
ท่ีมาและความสําคัญ 
 
 ประเทศไทยมีชุมชนและสังคมท่ีหลากหลาย ในกลุมชุมชนและสังคมตางๆ นั้นตอง        
อาศัยพ่ึงพากัน มีจุดกําเนิดจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกและปฏิบัติตอกันระหวางบุคคล ซ่ึงอาศัย
ประสบการณจากการแกปญหา หรือการเอาตัวรอดในการดําเนินชีวิต หลอหลอมใหเกิดเปนภูมิ  
ปญญาการเรียนรูท่ีสั่งสมและสืบทอดกันมา กลายเปนภูมิปญญาพ้ืนบานมากมายหลากหลาย       
ตามสภาพแวดลอมและลักษณะทางธรรมชาติท่ีแตกตางกัน (เอกวิทย ณ ถลาง, 2540) 

ประเทศไทยมีทรัพยากรท่ีอุดมสมบูรณดวยพืชพันธุธัญญาหาร คนไทยรูจักท่ีจะนําทรัพยากร
เหลานี้ มาประกอบเปนอาหารท่ีมีเอกลักษณเฉพาะตัว กรรมวิธีในการปรุงอาหารเปนมรดกตกทอด   
ท่ีปฏิบัติตอเนื่องกันมาหลายรอยปจนถึงปจจุบัน วัฒนธรรมการบริโภคอาหารนี้เปนสิ่งหนึ่งท่ีมนุษย  
ในแตละกลุม ไดสั่งสมความเชื่อและวิธีปฏิบัติเก่ียวกับอาหาร มีการสืบทอดตอกันมาจนเปนวัฒนธรรม
เฉพาะกลุมท่ีสะทอนถึงวิถีชีวิตของชุมชน (ณิชพันธุวีระ เพ็งพล, 2554) สอดคลองกับ ประเวศ วะสี 
(2530) กลาวถึง วัฒนธรรมท่ีมีการสืบตอกันถือเปนภูมิปญญาแหงชาติและภูมิปญญาทองถ่ิน ท่ีผาน
การสังเกตทดลอง คัดเลือก นํามาใชหรอืปรับใชในชีวิต สังคมและชุมชนใหเหมาะสมอยางตอเนื่อง 

อาหารเปนหนึ่งในศิลปวัฒนธรรมท่ีเปนการสะทอนถึงวิถีการดําเนินชีวิตและระบบนิเวศเชิง
พ้ืนท่ี ท่ีแสดงถึงความม่ันคงทางอาหาร การใชชีวิต และความอุดมสมบูรณทางธรรมชาติสิ่งแวดลอม
และวัฒนธรรมของชุมชน โดยเฉพาะอยางยิ่งภาคตะวันออกเฉียงเหนือ หรือภาคอีสานของประเทศ
ไทย มีระบบนิเวศทางธรรมชาติและวัฒนธรรมท่ีมีความเปนเอกลักษณ อาทิ พืชพรรณ และสัตว     
พ้ืนถ่ิน ซ่ึงสงผลมาถึงรูปแบบ ลักษณะ ความเชื่อ วิธีการบริโภค การปรุง และประกอบอาหารของ  
ชาวอีสานมาอยางยาวนาน การบริโภคจะมีสวนสัมพันธกับสภาพการติดตั้งถ่ินฐาน คติ ความเชื่อ 
คานิยม ประเพณี พิธีกรรม และสภาพทางเศรษฐกิจของชมุชน อนึ่ง ชาวอีสานมีชีวิตท่ีเรียบงาย
เชนเดียวกับการรับประทานอาหาร ซ่ึงมักจะรับประทานท่ีไดในทองถ่ินมาดัดแปลงเปนอาหาร จึง    
ทําใหอาหารท่ีมีความแตกตางจากอาหารภาคอ่ืน ในแตละม้ือจะเปนอาหารงายๆ เพียง 2 หรือ 3 
อยาง ซ่ึงทุกม้ือจะตองมีผักเปนสวนประกอบ สวนเนื้อสัตว ไดแก เนื้อปลา เนื้อวัว หรือควาย 
โดยเฉพาะเนื้อวัวของชาวอีสานมักนิยมรับประทาน เนื้อวัวนํามาประกอบอาหารหรือปรุงรสได
หลากหลาย บริโภคท้ังเนื้อสุก และเนื้อดิบ โดยเชื่อวาเพศชายจะกินเนื้อดิบเปนการรักษารสอรอย   
เนื้อสดจะหวานและบํารุงพลังใหรางกายแข็งแรง ผูชายท่ีโตเปนหนุมแลวมีธาตุไฟเพียงพอตอการ
ปองกันโรคท่ีเกิดจากการกินดิบ และพฤติกรรมการกินเนื้อดิบของชาวอีสานไดรับการสืบทอดกันมา 
แตโบราณกาล (จารุวรรณ ธรรมวัตร, 2540) การบริโภคเนื้อของชาวอีสาน ถือเปนอาหารชั้นดี      
เปนอาหารพิเศษท่ีใชรับรองแขกญาติสนิทมิตรสหายอยางภาคภูมิใจ ในอดีตชาวบานท่ีบริโภค มักจะ
บริโภคชวงเทศกาล หรืองานพิธีสําคัญๆ เชน งานบุญประเพณี 12 เดือน งานบวช งานแตงงาน     
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งานบุญแจกขาว งานบุญผาปาสามัคคี งานทําบุญข้ึนบานใหมของผูมีฐานะดี (ทวน ยุทธพงษ. 2533) 
ชาวอีสานจะมีความชํานาญเก่ียวกับสรีระศาสตรของวัวและควายมากกวาคนภาคอ่ืนๆ เนื้อทุกสวน
และเครื่องในทุกชนิดจะมีชื่อเรียกเฉพาะ สวนใดมีคุณสมบัติอยางไร เหมาะท่ีจะปรุงอาหารประเภทใด
ชาวอีสานจะมีความชํานาญท้ังสิ้น จึงเปนอาหารท่ีนิยมบริโภค มีท้ังประเภทสุกและดิบหลากหลายเมนู
ถือเปนเอกลักษณการบริโภคเฉพาะถ่ินของชาวอีสาน จากการบริโภคอาหารท่ีปรุงในครัวเรือน หรือ  
ในชุมชน นําสูการเกิดธุรกิจการชําแหละเนื้อ หรือจําหนาย มีการเกิดข้ึนของเขียงขายเนื้อ รานขาย
อาหารประเภทเนื้อ ท่ีปจจุบันผูบริโภคหาซ้ือไดงายในชุมชนทองถ่ินของภาคอีสาน ทําใหกระบวนการ
และลักษณะพฤติกรรมการบริโภคเนื้อของชาวอีสาน เปลี่ยนแปลงไปจากอดีต และมีการขยายวงกวาง
ไปสูชุมชน สังคมอ่ืนๆ เพ่ิมมากข้ึน (สุเมธ แกวนิล. 2539) 

อยางไรก็ตามการบริโภคและการปรุงอาหารของชาวอีสานมีความเปนเอกลักษณเฉพาะตัวท่ี
สามารถเปนจุดขายในการเชื่อมตอสูภาคการทองเท่ียวอยางมีนัยสําคัญตอกัน  

จังหวัดมหาสารคามในมุมมองของภาคอุตสาหกรรมการทองเท่ียว มีสถานะการทองเท่ียวใน
รูปแบบเมืองรอง ท่ีมีจุดเดนของสถานท่ีทองเท่ียวทางธรรมชาติท่ีไมโดดเดนเทาแหลงทองเท่ียวเมือง
หลักตามหัวเมืองใหญเชน จังหวัดเชียงใหม จังหวัดนครราชสีมา จังหวัดเลย หรือ จังหวัดภูเก็ต ดังนั้น
การสนับสนุนการทองเท่ียวเมืองรองท่ีมีความสําคัญ คือ การสงเสริมจุดขายและการรับรูการตลาดใน
เชิงศิลปวัฒนธรรมท่ีเปนเอกลักษณ เพ่ือสรางเปนแรงกระตุนทางออมตอการดึงดูดนักทองเท่ียวใหเขา
สูจังหวัด 

“คนรักเนื้อ” หรือ “Beef Lover” เปนกลุมแนวคิดของผูคนท่ีชอบบริโภคผลิตภัณฑแปรรูป
และไมแปรรูปจากเนื้อวัว ซ่ึงจะมีพฤติกรรมการบริโภคตามรานอาหารท่ีข้ึนชื่อ หรือการเดินทาง
ทองเท่ียวเพ่ือคนหารานอาหารทองถ่ินในภูมิภาคตาง ๆ ของประเทศ อยางไรก็ตามผลิตภัณฑจากเนื้อ
ท่ีใชในการประกอบอาหารถือเปนจุดเดนสําคัญของภาคอีสานและจังหวัดมหาสารคามมาอยางยาวนั้น 
อันจะสังเกตไดจากสถานประกอบการหลายแหงท้ังในตัวจังหวัดและอําเภอรอบขางของอําเภอเมือง   
มีกิจการรานคารานอาหารท่ีจําหนายและใหบริการเก่ียวกับรายการอาหารท่ีแปรรูปจากเนื้อวัว อาทิ 
ลวกขาลาย ยําผาข้ีริ้ว ตมแซบเครื่องในวัว นองวัว ซอยจุ ยางพวกนม ยางเสือและกอยเนื้อ เปนตน 
  ดังนั้น เพ่ือเปนการสงเสริมการทองเท่ียวของกลุม “คนรักเนื้อ” และเปนการสรางสรรค
เสนทางการทองเท่ียวรูปแบบใหม เพ่ือกระตุนเศรษฐกิจและยกระดับความนิยมสูการสรางมูลคาเพ่ิม
ผานวัฒนธรรมการบริโภคอาหารอีสานจากเนื้อวัวของชาวจังหวัดมหาสารคาม สํานักวิทยบริการ
รวมกับศูนยสารสนเทศอีสานสิริธร มีความสนใจในการพัฒนาเสนทางทองเท่ียวเศรษฐกิจใหม      
ผานแอปพลิเคชัน “ลายแทง” ท่ีมีการรวบรวมสาระความรูเก่ียวกับเมนูอาหารอีสานท่ีเปนภูมิปญญา
จากการแปรรูปเนื้อวัวและรายการอาหารอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ เพ่ือนําเสนอเสนทาง และระบบนําทาง    
สูรานอาหารรสเด็ดในชุมชนทองถ่ินของจังหวัดมหาสารคาม ใหเปนท่ีรูจักและสามารถเขาถึงได 
ของคนท่ีอยูอาศัยในจังหวัด นักทองเท่ียวกลุมคนรักเนื้อและผูท่ีสนใจ โดยการวิจัยในครั้งนี้จะนําไปสู
การขยายผลสูการสรางฐานขอมูลรายการอาหารอีสานและชุมชนตาง ๆ ในจังหวัดมหาสารคาม และ
ในภูมิภาคอีสานตอไป  
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วัตถุประสงค  
 
 1. เพ่ือศึกษารวบรวมองคความรูดานการบริโภคเนื้อและอาหารอีสานผานเสนทางการ
ทองเท่ียวตนแบบของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
 2. พัฒนาแอปพลิเคชัน “ลายแทง” เพ่ือสงเสริมการขายและการทองเท่ียวชุมชน  
 3. พัฒนาชุดสื่อสารสนเทศเพ่ือการสงเสริมการขายผานรานอาหารชุมชน และแนะนํา
เสนทางทองเท่ียวเศรษฐกิจใหม บนแอปพลิเคชัน “ลายแทง” 
 4. เพ่ือประเมินความพึงพอใจ และวัดผลการตอบรับทางการตลาดของแอปพลิเคชัน          
“ลายแทง” 
 
ขอบเขตของการดําเนินงาน 
 

1. รานคาเปาหมายของการดําเนินงานโครงการ จํานวน 14 รานคา 
2. เก็บ รวบรวม จัดทําขอมูลสารสนเทศรานคาเพ่ือจัดทําสื่อวีดิทัศน สื่อกราฟก                

สื่อประชาสัมพันธและสื่อสงเสริมการขาย    
 3. พัฒนาแอปพลิเคชัน “ลายแทง” ท่ีสามารถเขาถึงขอมูลผานเครือขายอินเทอรเน็ต   
เพ่ือสงเสริมการขายและการทองเท่ียวชุมชน 
 
ระยะเวลาดําเนนิงาน 
 
 วันเริ่มตนโครงการ วันท่ี 1 ตุลาคม 2565 วันสิ้นสุดโครงการ วันท่ี 30 สิงหาคม 2566 
 
ขอตกลงเบ้ืองตน 
 

1. รานคา หมายถึง รานคาท่ีจําหนายอาหารเนื้อสด หรือผลิตภัณฑแปรรูปจากเนื้อ ท่ีไดรับ
ความนิยมหรือ มีความเปนมานาสนใจ หรือ มีประวัติการขายยาวนาน เปนท่ีรูจักอยางกวางขวาง  
ของชุมชนทองถ่ินนั้น ๆ และเปนรานคาในกลุมเปาหมายในโครงการ จํานวน 14 รานคา  

2. แอปพลิเคชัน “ลายแทง” หมายถึง เว็บแอปพลิเคชันท่ีสามารถใชงานผานเครือขาย 
อินเทอรเน็ตโดยใชโทรศัพท (Mobile Phone) คอมพิวเตอร (Personal Computer) และอุปกรณ 
(Device) อ่ืนๆ จัดทําข้ึนเพ่ือจัดเก็บ รวบรวมขอมูล ภาพ เสียง วีดิทัศนของรานคา สามารถเชื่อมโยง
การใชงานไปยังแผนท่ี (Map) ระบุตําแหนงท่ีตั้งรานคา และสามารถลิ้งคนําทางไปยังรานคาไดอยาง
ถูกตองและแมนยํา 
  3. ผูประกอบการ หมายถึง เจาของรานคาในกลุมเปาหมายท่ีไดรับการคัดเลือก 
โครงการ จํานวน 14 ราน  
  4. มหาวิทยาลัย หมายถึง มหาวิทยาลัยมหาสารคาม   
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บทท่ี 2 
 

วิธีการดําเนินงาน 
 

 
  โครงการครั้งนี้ไดมีการลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูลเชิงคุณภาพ และขอมูลเชิงปริมาณรวมกัน เพ่ือให
เกิดความสมบูรณมากยิ่งข้ึน อันเปนประโยชนเชิงพาณิชยใหกับรานคา ในบทนี้นําเสนอขอมูลวางแผน
และดําเนินการตามกระบวนการทํางานดวยกลไก PDCA โดยกิจกรรมตนน้ํา (Upstream) กิจกรรมใน
สวนกลางน้ํา (Midstream) และกิจกรรมในสวนปลายน้ํา (Downstream) ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 
 
กิจกรรมในสวนตนน้ํา (Upstream) 
 
  ลงพ้ืนท่ีสํารวจขอมูลเบื้องตนกับรานคาท่ีไดรับการเสนอจากพัฒนาชุมชนจังหวัด  
ปศุสัตวจังหวัด และขอมูลจากชุมชน เพ่ือเปนแนวทางในการพิจารณาคัดเลือกกลุมเปาหมายตามท่ี
ทางกองวิจัย มหาวิทยาลัยมหาสารคามไดกําหนดในพ้ืนท่ีเขตอําเภอบรบือ อําเภอโกสุมพิสัย      
อําเภอชื่นชม อําเภอกันทรวิชัย และอําเภอเมืองมหาสารคาม เพ่ือเก็บและรวบรวมขอมูลรานคา  
   1. ประชุม วางแผน เตรียมการ กอนลงสํารวจรานคาในพ้ืนท่ีท่ีกําหนด 
  2. ลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูลในเขตอําเภอบรบือ อําเภอโกสุมพิสัย อําเภอชื่นชม อําเภอกันทรวิชัย 
และอําเภอเมืองมหาสารคาม  
  3. นําขอมูลท่ีได มาวิเคราะห พิจารณาและคัดเลือกรานคาตามเปาหมายท่ีกําหนด จํานวน 
14 รานคา 
 
กิจกรรมในสวนกลางน้ํา (Midstream) 
 
  ลงพ้ืนท่ีดําเนินการผลิตสื่อวิดีโอ พรอมเก็บขอมูลสารสนเทศเชิงลึกเพ่ือนํามาประกอบการ
จัดทํารายการสงเสริมการขายใหกับรานคา ทําสื่อ Infographic เมนูเดนของราน พัฒนาระบบแอป
พลิเคชัน “ลายแทง” เพ่ือรวบรวมเสนทางและระบบนําทางไปสูรานคา และขอมูลรานคาเพ่ือการ
สงเสริมการขายกับรานคา จํานวน 14 รานคา ดังนี้ 
             รานรพีโภชนา อําเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม  
     รานนัดพบ อําเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 
    รานสองพ่ีนอง อําเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 
     รานอุทิตยฟารมเขียงเนื้อ อําเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 
      รานระบือโภชนา อําเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 
     รานบานแพงปลาเผา & แจวฮอนโกสุม อําเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
     รานตอยลาบกอย อําเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
     รานบานนาโคกเขาคอโฮมสเตย อําเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
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      รานปาดํา อําเภอชื่นชม จังหวัดมหาสารคาม 
           รานตาแนบ อําเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม 
    รานยอดขาม อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
    รานอาหารกันเอง อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
    รานนภาลาบกอย อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
    รานแจวแหวว อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
 1. การผลิตส่ือวิดีทัศน    
            1) ประชุม ออกแบบ วางแผน  
       2) เก็บขอมูล บันทึกขอมูล ลําดับภาพตามรูปแบบท่ีกําหนด 
       3) ตรวจสอบ ปรับปรุง แกไข ใหถูกตองครบถวนตามท่ีกําหนด 
       4) ประเมินคุณภาพสื่อจากผูประกอบการรานคา 
       5) นําออกเผยแพรทาง Youtube และระบบแอปพลิเคชัน “ลายแทง” ตามท่ีกําหนด  

ศึกษาขอมูล ออกแบบ และวางแผนการผลิต

ตรวจสอบโดยผูเชี่ยวชาญ

เก็บขอมูล บันทึก รวบรวมขอมูล

ตัดตอ ลําดับภาพตามรูปแบบที่กําหนด

นําไปใชงานรวมกับแอปพลิเคชัน “ลายแทง”

ตรวจสอบ ประเมินผล

จากผูประกอบการ

ปรับปรุง แกไขขอผิดพลาด

นําใชในจริงผานเวบแอปพลิเคชัน “ลายแทง”

ผาน

ผาน
ไมผาน

ไมผาน

 
ภาพประกอบ 1 แผนภาพแสดงข้ันตอนการผลิตสื่อวีดิทัศนรานคา 
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 2. การจัดทําส่ือกราฟกเพ่ือสงเสริมธุรกิจรานคา  
       1)  จัดทําสื่อโปสเตอร Infographic เมนูเดน ตามขอมูลของรานคานั้น 
        2)  จัดทําสติ๊กเกอรสงเสริมการขาย ประชาสัมพันธ และระบบแอปพลิเคชันรานคา                  
ท่ีเขารวมโครงการ 
       3)  สงมอบ และแนะนําการใชงานระบบแอปพลิเคชัน 
   4)  ประเมินสื่อเพ่ือสงเสริมการขาย 

ศึกษา วิเคราะหขอมูล

กํากับ ตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ

วางแผน มอบหมายงานการผลิต

ผลิตตามรูปแบบที่กําหนด

ประสานงาน รานคาในการผลิตสื่อ

ตรวจรับ ตรวจสอบความถูกตองการผลิต

นําเสนอ สงมอบรานคาในกลุมเปาหมาย

แกไข

แกไข

ประเมินผล

 
ภาพประกอบ 2 แผนภาพแสดงข้ันตอนการจัดทําสื่อกราฟกเพ่ือสงเสริมธุรกิจรานคา 
 
  3. การพัฒนาระบบแอปพลิเคชัน “ลายแทง” 
      1) ประชุม ออกแบบ วางแผน เพ่ือพัฒนาระบบแอปพลิเคชัน 
       2) ดําเนินการพัฒนาระบบตามแผนท่ีกําหนด 
       3) ทดสอบการใชงาน ตรวจสอบความถูกตองครบถวนของขอมูล 
       4) ประเมินคุณภาพการใชงานระบบแอปพลิเคชันจากผูใชบริการ 
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       5) ปรับปรุง และนําระบบแอปพลิเคชัน “ลายแทง” ออกเผยแพรผานชองทางเว็บไซต 
http://202.28.34.35/laitang ของสํานักวิทยบริการ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
       6)  ดูแล ตรวจสอบ ปรับปรุงระบบแอปพลิเคชัน “ลายแทง”  

ศึกษาขอมูลและความตองการ

ประเมินผลโดยผูเชี่ยวชาญ

รวบรวมขอมูล

วิเคราะหและออกแบบเวบแอปพลิเคชัน

พัฒนาระบบ 

ทดสอบการใชงานเวบแอปพลิเคชัน

ปรับปรุง แกไขขอผิดพลาด

นําเวบแอปพลิเคชันไปใชงานจริง

ประเมินผลการทดสอบเวบแอปพลิเคชัน

ผาน

ผาน
ไมผาน

ไมผาน

 
ภาพประกอบ 3 แผนภาพแสดงข้ันตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน “ลายแทง” 
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กิจกรรมในสวนปลายน้ํา (Downstream)  
 
   ดําเนินการทดสอบผลตอบรับทางการตลาด และความพึงพอใจกับกลุมเปาหมายจาก
กิจกรรมสงเสริมการขาย และสื่อตาง ๆ ท่ีไดผลิตข้ึน พรอมจัดทํารายงานสรุปผล และจัดทําสื่อ
เผยแพรการดําเนินงาน  
 
   1. วัดผลดานความพึงพอใจแอปพลิเคชัน และส่ือเพ่ือสงเสริมธุรกิจรานคา โดยใช
แบบวัดและประเมินผลการใชบริการผานระบบแอปพลิเคชัน “ลายแทง” จากผูใชงาน และประเมิน
คุณภาพชุดสื่อเพ่ือสงเสริมธุรกิจรานคา มีคาคะแนนความพึงพอใจเฉลี่ย ไมนอยกวา 4.5  
  2. การนําไปใชประโยชน และผลกระทบโครงการ โดยการวิเคราะหจากขอมูลการ
จัดการและการดําเนินงาน โดยใชแบบวัดและประเมินผลการใชบริการผานระบบแอปพลิเคชัน    
“ลายแทง” และผลกระทบโครงการท่ีเกิดข้ึนระหวางการดําเนินงาน  
  3. สรุปรายงาน นําขอมูลระหวางการปฏิบัติงานการลงพ้ืนท่ี และขอมูลทางสถิติ   นํามา
วิเคราะห สรุป ใหขอเสนอแนะ จัดทําเปนรูปเลมเสนอกองสงเสริมการวิจัยและบริการวิชาการ
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาหรือปรับปรุงโครงการใหเกิดประโยชนตอไป 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 
  การศึกษาครั้งนี้ไดใชการวิเคราะหขอมูลดวยคอมพิวเตอรโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการ

คํานวณสถิติตางๆ ท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล โดยใชวิธีหาคาเฉลี่ย (𝑥̅𝑥) และ คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) แปลความหมายของคะแนนเฉลี่ยตามเกณฑ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด. 2556: 121)     
       1. การวิเคราะหผลการประเมินชุดสื่อเพ่ือการสงเสริมการขาย     
   คะแนนเฉลี่ย 4.51- 5.00 หมายถึง สื่อมีคุณภาพอยูในระดับมากท่ีสุด 
   คะแนนเฉลี่ย 3.51- 4.50 หมายถึง สื่อมีคุณภาพอยูในระดับมาก 
   คะแนนเฉลี่ย 2.51- 3.00 หมายถึง สื่อมีคุณภาพอยูในระดับปานกลาง 
   คะแนนเฉลี่ย 1.51- 2.50 หมายถึง สื่อมีคุณภาพอยูในระดับนอย 
   คะแนนเฉลี่ย 1.00- 1.50 หมายถึง สื่อมีคุณภาพอยูในระดับนอยท่ีสุด 
       2. การวิเคราะหประเมินความพึงพอใจการใชงานเว็บแอปพลิเคชัน “ลายแทง”  
   คะแนนเฉลี่ย 4.51- 5.00 หมายถึง ความพึงพอใจการใชงานอยูในระดับมากท่ีสุด 
   คะแนนเฉลี่ย 3.51- 4.50 หมายถึง ความพึงพอใจการใชงานอยูในระดับมาก 
   คะแนนเฉลี่ย 2.51- 3.00 หมายถึง ความพึงพอใจการใชงานอยูในระดับปานกลาง 
   คะแนนเฉลี่ย 1.51- 2.50 หมายถึง ความพึงพอใจการใชงานอยูในระดับนอย 
   คะแนนเฉลี่ย 1.00- 1.50 หมายถึง ความพึงพอใจการใชงานอยูในระดับนอยท่ีสุด 
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บทที่ 3 
 

ผลการดําเนินงาน 
 
 
 โครงการครั้งนี้ไดดําเนินการตามลําดับแผนงาน และข้ันตอน เพ่ือผลลัพธความสําเร็จ       
เชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพตามวัตถุประสงคของโครงการ ดังนี้ 
 
การรวบรวมองคความรูจากกลุมเปาหมาย 
 
 ขอมูลดานการบริโภคเนื้อและอาหารอีสานผานเสนทางการทองเท่ียวตนแบบของ
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ในเขตอําเภอตาง ๆ ในจังหวัดมหาสารคาม จากการลงพ้ืนท่ีรานคา 
ในกลุมเปาหมาย จํานวน 14 รานคา ขอมูลจากการสัมภาษณผูประกอบการ สรุปขอมูลไดดังนี้ 
 

1. ชื่อราน : รพีโภชนา 
 ชื่อผูประกอบการ : นางสุดใจ เกศา 
 

สถานท่ีตั้ง : 
ตําบลบรบือ อําเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 
รหัสไปรษณีย 44130 

 เบอรโทรติดตอ : 082-6596877 
 เวลา เปด-ปด : เวลา 03.00 น.-16.00 น. 
 จํานวนท่ีนั่ง : 20 ท่ีนั่ง 
 

สภาพท่ัวไป : 
รานเปนอาคารพาณิชย ตรงขามสถานีตํารวจ
อําเภอบรบือ 

 
ประเภทของอาหาร : 

น้ําเตาหู ปาทองโก (ชวงเชา) อาหารอีสาน กวยเตี๋ยว 
ลูกช้ินเนื้อ (ทําเอง) 

 เมนูเดน/เมนูวาว/
แซบหลาย ตองลอง : 

กอยมะนาว ตมแซบ 

 ประวัติของราน : เปดมายาวนานมากกวา 60 ป 
 ชวงเวลาท่ีลูกคามา

ใชบริการมากท่ีสุด : 
เวลา 08.00 น-13.00 น. 

 กลุมลูกคา : แมคา ชาวบานท่ีอาศัยอยูบริเวณใกลเคียงราน 
 ท่ีมาของวัตถุดิบ : ส่ังซ้ือวัตถุดิบจากรานเจาประจํา 
 วิธีการชําระเงิน : ชําระเงินสด หรือ ชําระผานแอปธนาคาร 
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2. ชื่อราน : นัดพบ 
 ชื่อผูประกอบการ : นางหยาดณภา มาลาหอม 
 

สถานท่ีตั้ง : 
ตําบลบรบือ อําเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 
รหัสไปรษณีย 44130 

 เบอรโทรติดตอ : 086-2400332 
 เวลา เปด-ปด : เวลา 06.00 น.-16.00 น. 
 จํานวนท่ีนั่ง : 50 ท่ีนั่ง 
 

สภาพท่ัวไป : 
รานเปนอาคารพาณิชย มีลาน ซุมท่ีนั่งหลังบาน
กวางขวาง บรรยากาศรมรื่น 

 ประเภทของอาหาร : อาหารอีสาน สมตํา ไกยาง อาหารตามส่ัง 
 เมนูเดน/เมนูวาว/

แซบหลาย ตองลอง : 
กอยขม เสือรองไห ตมแซบขาขอหมอไฟ 

 ประวัติของราน : สืบทอดจากรุนพอสูรุนลูก 
 ชวงเวลาท่ีลูกคามา

ใชบริการมากท่ีสุด : 
เวลา 12.00 น-14.00 น. 

 กลุมลูกคา : คนวัยกลางคน กลุมทํางานราชการ ครู ตํารวจ 
 ท่ีมาของวัตถุดิบ : ส่ังซ้ือจากรานคาท่ีขายสง 
 วิธีการชําระเงิน : ชําระเงินสด หรือ ชําระผานแอปธนาคาร 

      
3. ชื่อราน : สองพ่ีนอง 

 
ชื่อผูประกอบการ : 

นางปราณี ทองชมพู (ยายจอย)                                                
นางรัศมี เท่ียงพรม (ยายรัศ-นองสาว) 

 
สถานท่ีตั้ง : 

ตําบลบรบือ อําเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 
รหัสไปรษณีย 44130 

 เบอรโทรติดตอ : 093-0733451 
 เวลา เปด-ปด : เวลา 06.00 น.-17.00 น. 
 จํานวนท่ีนั่ง : 20 ท่ีนั่ง 
 

สภาพท่ัวไป : 
รานเปนอาคารพาณิชย ตรงขามสถานีตํารวจ
อําเภอบรบือ ถนนเสนบรบือ-นาเชือก 

 ประเภทของอาหาร : อาหารอีสาน 
 เมนูเดน/เมนูวาว/

แซบหลาย ตองลอง : 
ลาบขม ตมแซบ 

 
ประวัติของราน : 

ไดรางวัลชนะเลิศ งานมันแกวเงินลาน อําเภอบรบือ     
ป พ.ศ.2566 และเดินสายประกวดแขงขันปรุงลาบ          
เปดรานมาแลว 14 ป 
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 ชวงเวลาท่ีลูกคามา
ใชบริการมากท่ีสุด : 

เวลา 12.00 น -13.00 น. 

 กลุมลูกคา : คนวัยทํางาน แมบาน กรรมกร   
 

ท่ีมาของวัตถุดิบ : 
วัตถุดิบส่ังมาจากเขียงเนื้อเจนวล บานขัวนอย 
อําเภอบรบือ วัตถุดิบผานการตรวจสอบจากกระทรวง
สาธารณสุขทุกป 

 วิธีการชําระเงิน : ชําระเงินสด หรือ ชําระผานแอปธนาคาร 
 

4. ชื่อราน : อุทิตยฟารมเขียงเนื้อ 
 

ชื่อผูประกอบการ : 
นายอุทิศ วงศรี   
นางมะลิ วงศรี 

 
สถานท่ีตั้ง : 

บานเลขท่ี 136 บานแกนเทา ตําบลโนนราษี 
อําเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม รหัสไปรษณีย 44130 

 เบอรโทรติดตอ : 086-2186741, 086-2335892 
 เวลา เปด-ปด : เวลา 07.00 น.-17.00 น. 
 จํานวนท่ีนั่ง : 50 ท่ีนั่ง 
 สภาพท่ัวไป : รานติดถนนใหญเสนมหาสารคาม-แกดํา 
 ประเภทของอาหาร : อาหารอีสาน 
 เมนูเดน/เมนูวาว/

แซบหลาย ตองลอง : 
ลาบกอย ซอยจุ 

 

ประวัติของราน : 

เปดขายตั้งแตรุนพอสูรุนลูก เดิมทางรานเริ่มรับเนื้อกิ
โลมาขายตามหมูบาน จากนั้นจึงเปดรานเชือดวัวข้ึนมา
เอง และเล้ียงวัวพอพันธุ ผสมจริง และผสมเทียม ตอมา
จึงไดเปดเขียงเนื้อและขายอาหารประเภทเนื้อท่ีบาน  
ไดรางวัลชนะเลิศ แชมปงานลาบโลกครั้งท่ี 1 พ.ศ.2565
จังหวัดมหาสารคาม 

 ชวงเวลาท่ีลูกคามา
ใชบริการมากท่ีสุด : 

เวลา 11.00 น -14.00 น. 

 กลุมลูกคา : ประชาชนท่ัวไป และนักทองเท่ียว 
 

ท่ีมาของวัตถุดิบ : 
รับผสมพันธุ มีพอพันธุ แมพันธุ เล้ียงเอง และเปน
เจาของโรงเชือดเอง 

 วิธีการชําระเงิน : ชําระเงินสด หรือ ชําระผานแอปธนาคาร 
 

5. ชื่อราน : ระบือโภชนา 
 

ชื่อผูประกอบการ : 
นางอนงคนาถ มีนาสันติรักษ (พ่ีแหมม)  
นางสาวศุภวรรณ เขมโชติกุร (พ่ีจา) 
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สถานท่ีตั้ง : 

ตําบลบรบือ อําเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 
รหัสไปรษณีย 44130 

 เบอรโทรติดตอ : 098-2292987 
 เวลา เปด-ปด : เวลา 06.00 น.-18.00 น. 
 จํานวนท่ีนั่ง : 40 ท่ีนั่ง 
 สภาพท่ัวไป : รานเปนอาคารพาณิชย อยูใกลสถานีตํารวจ 
 ประเภทของอาหาร : อาหารอีสาน 
 เมนูเดน/เมนูวาว/

แซบหลาย ตองลอง : 
ลาบกอย กอยมะนาว ตมแซบ อุเนื้อ 

 

ประวัติของราน : 

เปนรานเกาแกดั้งเดิม สมัยอามา อากง ซ่ึงมาสูตรเฉพาะ
ตั้งแตบรรพบุรุษ โดยไดรับการการันตีและลองชิมอาหาร
จากอดีตนายกรัฐมนตรีทานคึกฤทธิ์ ปราโมช  
เม่ือป พ.ศ.2522 

 ชวงเวลาท่ีลูกคามา
ใชบริการมากท่ีสุด : 

เวลา 11.00 น -14.00 น. 

 
กลุมลูกคา : 

ประชาชนท่ัวไป ผูสูงอายุ วัยรุน วัยทํางาน แมบาน 
กรรมกรนักทองเท่ียว และนักชิม 

 ท่ีมาของวัตถุดิบ : ส่ังจากรานคาเจาประจํา 
 วิธีการชําระเงิน : ชําระเงินสด หรือ ชําระผานแอปธนาคาร 

 
6. ชื่อราน : บานแพงปลาเผา & แจวฮอนโกสุม 

 ชื่อผูประกอบการ : นางสาวสุภาวดี คําแพง 
 

สถานท่ีตั้ง : 
ตําบลหัวขวาง อําเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
รหัสไปรษณีย 44140 

 เบอรโทรติดตอ : 085-4635707 
 เวลา เปด-ปด : เวลา 08.00 น.-17.00 น. 
 จํานวนท่ีนั่ง : 40-70 ท่ีนั่ง 
 

สภาพท่ัวไป : 
รานติดถนนชาตะผดุงเสนทางอําเภอโกสุมพิสัย-อําเภอ
ทาพระ จังหวัดขอนแกน 

 ประเภทของอาหาร : อาหารอีสาน แจวฮอน 
 เมนูเดน/เมนูวาว/

แซบหลาย ตองลอง : 
กอยขม ตมแซบ อุเพ้ีย หมํ่า ซอยจุ 

 
ประวัติของราน : 

เคยเปดรานท่ีบานแพงมากอนจึงมาเปดรานท่ีทําการ
ปจจุบัน 



ล า ย แ ท ง   |   13 

 

 ชวงเวลาท่ีลูกคามา
ใชบริการมากท่ีสุด : 

เวลา 11.00 น -14.00 น. 

 กลุมลูกคา : ครู ตํารวจ คนทํางานสวนราชการ นักทองเท่ียว 
 ท่ีมาของวัตถุดิบ : ส่ังจากรานคาเจาประจํา 
 

วิธีการชําระเงิน : 
ชําระเงินสด หรือ ชําระผานแอปธนาคาร  
และมีบริการจัดสงอาหารจากทางราน 

 
7. ชื่อราน : ตอยลาบกอย 

 ชื่อผูประกอบการ : นายจํานง คําแพง (ลุงตอย) 
 

สถานท่ีตั้ง : 
บานเลขท่ี 248 หมู 13 หมูบานแพง ตําบลแพง อําเภอ
โกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม รหัสไปรษณีย 44140     

 เบอรโทรติดตอ : 089-5695965 
 เวลา เปด-ปด : เวลา 07.00 น.-17.00 น. 
 จํานวนท่ีนั่ง : 40 ท่ีนั่ง 
 สภาพท่ัวไป : รานติดถนนใหญ มีหองแอร 1 หอง 
 ประเภทของอาหาร : อาหารอีสาน 
 เมนูเดน/เมนูวาว/

แซบหลาย ตองลอง : 
กอยดิบ ซอยจุ อุเพ้ีย เนื้อทุบ 

 ประวัติของราน : เปดขายมานานกวา 42 ป 
 ชวงเวลาท่ีลูกคามา

ใชบริการมากท่ีสุด : 
เวลา 11.00 น -14.00 น. 

 กลุมลูกคา : วงหมอลํา นักทองเท่ียว รับจัดเล้ียงโตะลาว 
 ท่ีมาของวัตถุดิบ : ส่ังจากรานคาเจาประจํา 
 

วิธีการชําระเงิน : 
ชําระเงินสด หรือ ชําระผานแอปธนาคาร  
มีบริการจัดสงอาหารแหงทางไปรษณีย 

 
8. ชื่อราน : บานนาโคกเขาคอโฮมสเตย 

 ชื่อผูประกอบการ : นางประกิตตา บุตรสมบัติ 
 

สถานท่ีตั้ง : 
บานเลขท่ี 198 ตําบลเข่ือน อําเภอโกสุมพิสัย จังหวัด
มหาสารคาม รหัสไปรษณีย 44140 

 เบอรโทรติดตอ : 061-9294623 
 เวลา เปด-ปด : เวลา 10.00 น.-21.00 น. 
 จํานวนท่ีนั่ง : 200 ท่ีนั่ง 
 

สภาพท่ัวไป : 
สรางบนพ้ืนท่ี 8 ไร มี 4 โซน โซนรานอาหาร โซนคาเฟ  
โซนโฮมสเตย โซนลานกางเต็นท 
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 ประเภทของอาหาร : อาหารอีสาน อาหารไทย กาแฟ เบเกอรี ่
 เมนูเดน/เมนูวาว/

แซบหลาย ตองลอง : 
กอยขม ซอยจุ 

 ประวัติของราน : รวมใจกันสรางข้ึนกับครอบครัวบนพ้ืนฐานจากความรัก 
 ชวงเวลาท่ีลูกคามา

ใชบริการมากท่ีสุด : 
เวลา 11.00 -13.00 น. และ เวลา 18.00 -21.00 น. 

 กลุมลูกคา : วัยทํางาน นักทองเท่ียว นักศึกษา วัยรุน 
 ท่ีมาของวัตถุดิบ : ส่ังจากรานคาเจาประจํา 
 วิธีการชําระเงิน : ชําระเงินสด หรือ ชําระผานแอปธนาคาร 

 
9. ชื่อราน : ปาดํา 

 
ชื่อผูประกอบการ : 

นายสนอง ศรีธรรมมา (ปาดํา)  
นายศักดิ์ณรงค ศรีธรรมมา (ลูกชาย) 

 
สถานท่ีตั้ง : 

บานเลขท่ี 208 ตําบลช่ืนชม อําเภอช่ืนชม จังหวัด
มหาสารคาม รหัสไปรษณีย 44160 

 เบอรโทรติดตอ : 086-0157959 
 เวลา เปด-ปด : เวลา 05.00 น.-15.00 น. 
 จํานวนท่ีนั่ง : 40 ท่ีนั่ง 
 สภาพท่ัวไป : รานติดถนนใหญ 
 ประเภทของอาหาร : อาหารอีสาน 
 เมนูเดน/เมนูวาว/

แซบหลาย ตองลอง : 
ลาบเหนียว ออมมาม ยางล้ิน และ จําหนายน้ําดีวัว 
จากสูตรของทางรานเอง 

 
ประวัติของราน : 

ชอบทําอาหาร ทําลาบ ทําแลวคนกินชมวาอรอย 
แนะนําใหเปดรานขายจนเปนท่ีรูจักท้ังในอําเภอช่ืนชม
และหมูบานใกลเคียง 

 ชวงเวลาท่ีลูกคามา
ใชบริการมากท่ีสุด : 

เวลา 11.00 น -14.00 น. 

 กลุมลูกคา : ชาวบานใกลเคียง นักทองเท่ียว ขาราชการ 
 

ท่ีมาของวัตถุดิบ : 
ส่ังจากรานคาเจาประจําจากอําเภอหวยเม็ก  
จังหวัดกาฬสินธุ 

 วิธีการชําระเงิน : ชําระเงินสด หรือ ชําระผานแอปธนาคาร 
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10. ชื่อราน : ยอดขาม 
 ชื่อผูประกอบการ : นางจินตนา สุรันนา 
 

สถานท่ีตั้ง : 
สามแยกกาฬสินธุ ถนนมหาชัยดําริห ตําบลตลาด  
อําเภอเมืองจังหวัดมหาสารคาม รหัสไปรษณีย 44000 

 เบอรโทรติดตอ : 080-1997110 
 เวลา เปด-ปด : เวลา 06.00 น.-15.00 น. 
 จํานวนท่ีนั่ง : 40 ท่ีนั่ง 
 สภาพท่ัวไป : รานติดถนนใกลสามแยกกาฬสินธุ 
 ประเภทของอาหาร : อาหารอีสาน และอาหารของฝาก 
 เมนูเดน/เมนูวาว/

แซบหลาย ตองลอง : 
หมํ่าเนื้อ ซุปหางวัว กอยเสือคั่ว 

 
ประวัติของราน : 

เปดขายจากรุนสูรุน เปนเวลานานกวา 40-50 ป 
ปจจุบันเปนรุนท่ี 3 และเปนรานเกาแกในเขตอําเภอ
เมืองมหาสารคาม 

 ชวงเวลาท่ีลูกคามา
ใชบริการมากท่ีสุด : 

เวลา 06.00 น-08.00 น. และเวลา 11.00 น-13.00 น. 

 
กลุมลูกคา : 

ชาวบานท่ัวไป ขาราชการ และนักทองเท่ียว 
ท่ีตองการซ้ือของฝาก 

 ท่ีมาของวัตถุดิบ : ส่ังจากรานคาเจาประจํา และหาซ้ือเองตามทองตลาด 
 วิธีการชําระเงิน : ชําระเงินสด หรือ ชําระผานแอปพธนาคาร 

 
11. ชื่อราน : รานอาหาร กันเอง 
 ชื่อผูประกอบการ : นายนิรันดร วงษโต 
 

สถานท่ีตั้ง : 
บานเลขท่ี 47 ถนนริมคลองสมถวิล 33 ตําบลตลาด  
อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม รหัสไปรษณีย 44000 

 เบอรโทรติดตอ : 089-8620050 
 เวลา เปด-ปด : เวลา 09.00 -18.00 น. 
 จํานวนท่ีนั่ง : 80 ท่ีนั่ง 
 สภาพท่ัวไป : ท่ีนั่งในรานเปนซุมใตรมไม บรรยากาศรมรื่น 
 ประเภทของอาหาร : อาหารอีสาน 
 เมนูเดน/เมนูวาว/

แซบหลาย ตองลอง : 
สมดวน ตมแหง ยางคูแทนา 

 ประวัติของราน : เปดมานานกวา 28 ป 
 ชวงเวลาท่ีลูกคามา

ใชบริการมากท่ีสุด : 
เวลา 11.00 - 15.00 น. 
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 กลุมลูกคา : นักศึกษา ขาราชการ 
 ท่ีมาของวัตถุดิบ : ส่ังจากรานคาเจาประจํา และหาซ้ือเองตามทองตลาด 
 วิธีการชําระเงิน : ชําระเงินสด หรือ ชําระผานแอปธนาคาร 

 
12. ชื่อราน : ตาแนบ 

 
ชื่อผูประกอบการ : 

นางพรรณี คารมหวาน (ผูประกอบการราน)  
นางเย็นฤดี คารมหวาน (ปุกกี้)  
นายบวร คารมหวาน (เซเวน) 

 
สถานท่ีตั้ง : 

ตําบลทาขอนยาง อําเภอกันทรวิชัย  
จังหวัดมหาสารคาม รหัสไปรษณีย 44150 

 เบอรโทรติดตอ : 095-1986534 
 เวลา เปด-ปด : เวลา 07.00 น.-18.00 น. 
 จํานวนท่ีนั่ง : 40 ท่ีนั่ง 
 

สภาพท่ัวไป : 
รานติดถนนใหญเสนทางอําเภอกันทรวิชัย-เขาเมือง
มหาสารคาม 

 ประเภทของอาหาร : อาหารอีสาน 
 เมนูเดน/เมนูวาว/

แซบหลาย ตองลอง : 
ซอยแซหรือวัวนอยเกลียกตม กอยขม ตมขม 

 
ประวัติของราน : 

รานเปดมานานกวา 20 ป จากรุนพอสูรุนลูก  
เดิมพอเปนนายฮอยขายตามสนามวัวและตามหมูบาน  

 ชวงเวลาท่ีลูกคามา
ใชบริการมากท่ีสุด : 

เวลา 11.00 น-14.00 น. 

 กลุมลูกคา : ขาราชการ และหนวยงานตาง ๆ 
 ท่ีมาของวัตถุดิบ : ทางรานมีโรงเชือดเอง รับซ้ือวัวมาจากจังหวัดอุตรดิตถ 
 

วิธีการชําระเงิน : 
ชําระเงินสด หรือ ชําระผานแอปธนาคาร และมีบริการ
จัดสงอาหารผานแอปตาง ๆ ดวย 

 
13. ชื่อราน : นภาลาบกอย   

 ชื่อผูประกอบการ : นางแจมนภา บุญอินทร 
 

สถานท่ีตั้ง : 
บานคอใหญ ตําบลตลาด อําเภอเมือง  
จังหวัดมหาสารคาม รหัสไปรษณีย 44000 

 เบอรโทรติดตอ : 092-2622084 
 เวลา เปด-ปด : เวลา 09.00 น.-22.00 น. 
 จํานวนท่ีนั่ง : 40 ท่ีนั่ง 
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สภาพท่ัวไป : 

รานติดถนนใหญเสนหนาโรงพยาบาลมหาสารคาม-
อําเภอบรบือ 

 ประเภทของอาหาร : อาหารอีสาน 
 เมนูเดน/เมนูวาว/

แซบหลาย ตองลอง : 
ตมแซม กอยขม ซกเล็ก 

 
ประวัติของราน : 

เคยทํางานท่ีกรุงเทพ กลับมาเปดรานท่ีบานเกิดตัวเอง  
เปนเครือญาติกับรานลําชี หนาบ๊ิกซี มหาสารคาม 

 ชวงเวลาท่ีลูกคามา
ใชบริการมากท่ีสุด : 

เวลา 11.00 น-14.00 น. และ เวลา 17.00 น-20.00 น. 

 กลุมลูกคา : ชาวบาน คนวัยทํางาน 
 

ท่ีมาของวัตถุดิบ : 
เลือกซ้ือวัวจากตลาดวัว แลวจางโรงเชือดท่ีได
มาตรฐาน นํามาจําหนาย โดยเฉล่ีย 1 ตัว/วัน 

 วิธีการชําระเงิน : ชําระเงินสด หรือ ชําระผานแอปธนาคาร 
 

14. ชื่อราน : แจวแหวว 
 ชื่อผูประกอบการ : นางเบญจวรรณ จารุนัย 
 

สถานท่ีตั้ง : 
เลขท่ี 17/1 ซอยนครสวรรค ถนนนครสวรรค  
อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม รหัสไปรษณีย 44000 

 เบอรโทรติดตอ : 093-5724395 
 เวลา เปด-ปด : เวลา 07.00 น.-18.00 น. 
 จํานวนท่ีนั่ง : 40 ท่ีนั่ง 
 

สภาพท่ัวไป : 
รานติดถนนหนาโรงพยาบาลสุทธาเวช มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 

 ประเภทของอาหาร : อาหารอีสาน อาหารพ้ืนเมืองมหาสารคาม 
 เมนูเดน/เมนูวาว/

แซบหลาย ตองลอง : 
ยางพวงนม อุเพ้ีย น้ําตก เกาเหลาเนื้อตุน 

 
ประวัติของราน : 

เปดขายมานานกวา 40 ป เปนรานขายเนื้อท่ีเกาแกของ
อําเภอเมืองมหาสารคาม 

 ชวงเวลาท่ีลูกคามา
ใชบริการมากท่ีสุด : 

เวลา 11.00 น-13.00 น. 

 กลุมลูกคา : ชาวบานใกลเคียง คนทํางาน 
 ท่ีมาของวัตถุดิบ : หาซ้ือเองตามทองตลาด และส่ังจากรานคามาสง 
 วิธีการชําระเงิน : ชําระเงินสด หรือ ชําระผานแอปธนาคาร 
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การพัฒนาแอปพลิเคชัน “ลายแทง” เพ่ือสงเสริมการขายและการทองเท่ียวชุมชน 
 

ไดพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน http://202.28.34.35/laitang/ ท่ีมีขอมูลภาพกราฟก ภาพนิ่ง  
วีดิทัศน และรายละเอียดอ่ืน ๆ สามารถเขาใชงานขอมูล และเปนระบบนําทางผาน Google Map  
ไปยังรานคาท่ีตองการดวยเครื่องคอมพิวเตอร หรือโทรศัพทมือถือ หรือ Device อ่ืน ๆ ถือเปนแหลง 
รวบรวมขอมูลของจังหวัดท่ีสําคัญ และเปนสิ่งอํานวยความสะดวกตอผูใชงาน  
 
การพัฒนาชุดส่ือเพ่ือการสงเสริมการขาย 
 

การพัฒนาชุดสื่อเพ่ือการสงเสริมการขาย ประกอบดวยสื่อเพ่ือการสงเสริมการขายในรูปแบบ
ตาง ๆ ดังนี้ 

   1. โปสเตอรประชาสัมพันธติดตั้งภายในราน พิมพสีลงแผนสติ๊กเกอรรีดแผนโฟม (กันน้ํา) 
ขนาด 60x80 ซ.ม. เปนภาพแนะนําอาหารเดนของรานคานั้น ๆ มีการออกแบบใหสวยงาม ชวยดึงดูด
ความสนใจตอผูบริโภคใหเลือกซ้ืออาหาร  

   2. สติ๊กเกอร สําหรับติดตูสินคาหนาราน สําหรับประชาสัมพันธรานคาท่ีไดรับเลือกเขารวม
โครงการ ถือเปนสัญลักษณท่ีไดรับการรับรองและสนับสนุนจากโครงการบริการวิชาการของ
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ประกอบดวย 
           1) ภาพสัญลักษณของโครงการลายแทง มหาสารคาม  
           2) ภาพ QR Code แนะนําเว็บแอปลิเคชัน และขอมูลของรานเพ่ิมเติม  
           3) ภาพโลโกมหาวิทยาลัยมหาสารคาม และภาพโลโกสํานักวิทยบริการ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 

   3. สื่อวีดิทัศน เพ่ือการประชาสัมพันธรานคาบน Youtube และนําเสนอผานเว็บแอปพลิเค
ชัน “ลายแทง” เพ่ือสงเสริมการขายและการทองเท่ียวชุมชน จํานวน 14 เรื่อง ดังนี้ 
       1) รานรพีลาบกอย - YouTube  
    2) รานนัดพบ - YouTube  
   3) รานสองพ่ีนอง - YouTube  
   4) รานอุทิตยฟารมเขียงเนื้อ - YouTube 
   5) รานระบือโภชนา - YouTube 
   6) รานบานแพงปลาเผา - YouTube 
   7) รานตอยลาบกอย - YouTube  
   8) รานบานนาโคกเขาคอ - YouTube  
   9) รานปาดํา - YouTube 
   10) รานยอดขาม - YouTube  
   11) รานอาหารกันเอง - YouTube  
   12) รานตาแนบ - YouTube 

https://www.youtube.com/watch?v=UZ8ZLt7SePA&list=PLZKGM8UhnZT-gR9rDNWeCqE3Q3aii2lDk&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=sY3hBSa0sVI&list=PLZKGM8UhnZT-gR9rDNWeCqE3Q3aii2lDk&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=bBFdBOYPqcA&list=PLZKGM8UhnZT-gR9rDNWeCqE3Q3aii2lDk&index=8
https://www.youtube.com/watch?v=DN4Ruf8i8Zs&list=PLZKGM8UhnZT-gR9rDNWeCqE3Q3aii2lDk&index=7
https://www.youtube.com/watch?v=gYkcpgMH4VM&list=PLZKGM8UhnZT-gR9rDNWeCqE3Q3aii2lDk&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=dE6eMPOf8kE&list=PLZKGM8UhnZT-gR9rDNWeCqE3Q3aii2lDk&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=P1b2wiC_X5s&list=PLZKGM8UhnZT-gR9rDNWeCqE3Q3aii2lDk&index=13
https://www.youtube.com/watch?v=BCBxXFhWa3Y&list=PLZKGM8UhnZT-gR9rDNWeCqE3Q3aii2lDk&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=WzeIlb8Iy9Q&list=PLZKGM8UhnZT-gR9rDNWeCqE3Q3aii2lDk&index=14
https://www.youtube.com/watch?v=7lQJ3w0M6Sk&list=PLZKGM8UhnZT-gR9rDNWeCqE3Q3aii2lDk&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=jM_c5NN-jsM&list=PLZKGM8UhnZT-gR9rDNWeCqE3Q3aii2lDk
https://www.youtube.com/watch?v=D_lydftyCEo&list=PLZKGM8UhnZT-gR9rDNWeCqE3Q3aii2lDk&index=10


ล า ย แ ท ง   |   19 

 

   13) รานนภาลาบกอย - YouTube  
    14) รานแจวแหวว - YouTube  
  
การประเมินส่ือชุดส่ือสารสนเทศเพ่ือการสงเสริมการขาย และการประเมินความพึงพอใจและ
วัดผลการตอบรับทางการตลาดของแอปพลิเคชัน “ลายแทง”   
 

การประเมินคุณภาพสื่อประชาสัมพันธเพ่ือการสงเสริมการขาย และการประเมินความพึง
พอใจและวัดผลการตอบรับทางการตลาดของแอปพลิเคชัน “ลายแทง”  มีคาเฉลี่ยความพึงพอใจ 
ระดับดีมาก 4.62 เปนไปตามเกณฑท่ีขอกําหนดในโครงการ คือ มีคาเฉลี่ยไมนอยกวา 4.5  

   1. สรุปผลการประเมินคุณภาพสื่อประชาสัมพันธเพ่ือการสงเสริมการขาย  
      จากการวิเคราะหสรุปประเมินคุณภาพสื่อสารสนเทศเพ่ือการสงเสริมการขาย ตาม

โครงการการพัฒนาเสนทางทองเท่ียวเศรษฐกิจใหมบนแอปพลิเคชัน “ลายแทง” ผานวัฒนธรรมการ
บริโภคอาหารอีสานเพ่ือเพ่ิมมูลคาเศรษฐกิจใหชุมชนยั่งยืน สรุปจากการตอบแบบสอบถามรานคา 
จํานวน 14 รานตามกลุมเปาหมาย สรุปไดดังนี้   

 
ตาราง 1 ความพึงพอใจคุณภาพสื่อประชาสัมพันธเพ่ือการสงเสริมการขาย  
 

ประเด็นความพึงพอใจ 𝑥̅𝑥 S.D. 
ระดับ       

ความพึงพอใจ 
1. การนําเสนอ  
    1.1 วิธีการนําเสนอขอมูล เนื้อหา   

 
4.79 

 
0.43 

 
มากท่ีสุด 

    1.2 ความเหมาะสมของเวลา รูปแบบ วิธีการนําเสนอ 4.57 0.51 มากท่ีสุด 
2. เนื้อหาของส่ือ 
    2.1 เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีกําหนด 

 
4.71 

 
0.47 

 
มากท่ีสุด 

    2.2 เนื้อหาความเหมาะสมกับผูประกอบการผลิตภัณฑ 
         ชุมชน 

4.64 0.50 มากท่ีสุด 

    2.3 เนื้อหาชวยสงเสริมประสบการณใหกับ 
         ผูประกอบการผลิตภัณฑ และนําไปไดจริงกับลูกคา  

4.71 0.47 มากท่ีสุด 

3. ตัวอักษร กราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว 
    3.1 ตัวอักษร กราฟก (แบบ ขนาด สี) 

 
4.64 

 
0.50 

 
มากท่ีสุด 

    3.2 เทคนิคการผลิต การจัดองคประกอบ และ 
         รายละเอียดภาพ 

4.57 0.51 มากท่ีสุด 

    3.3 การลําดับขอมูล ภาพ 4.64 0.50 มากท่ีสุด 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=CSWXz1qc-gc&list=PLZKGM8UhnZT-gR9rDNWeCqE3Q3aii2lDk&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=QLCvS7Kfuqc&list=PLZKGM8UhnZT-gR9rDNWeCqE3Q3aii2lDk&index=9
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ประเด็นความพึงพอใจ 𝑥̅𝑥 S.D. 
ระดับ       

ความพึงพอใจ 
4. เสียง   
    4.1 เสียงบรรยาย (ความชัดเจน ระดับความดัง) 

 
4.50 

 
0.52 

 
มากท่ีสุด 

    4.2 เสียงดนตรี (ความชัดเจน ระดับความดัง) หรือ 
         เสียงประกอบ (ตรงสัมพันธเหมาะสมกับภาพ  
         และการบรรยาย) 

 
4.57 

 
0.51 

 
มากท่ีสุด 

รวม 4.64 0.49 มากท่ีสุด 

 
     จากตาราง 1 ความพึงพอใจคุณภาพสื่อประชาสัมพันธเพ่ือการสงเสริมการขาย พบวา รานคา
มีความพึงพอใจคุณภาพสื่อประชาสัมพันธเพ่ือการสงเสริมการขาย โดยภาพรวมทุกขออยูในระดับมาก

ท่ีสุด  (𝑥̅𝑥=4.64) เม่ือจําแนกเปนรายขอ พบวา ความพึงพอใจคุณภาพสื่อประชาสัมพันธเพ่ือการ

สงเสริมการขาย ในระดับมากท่ีสุดอันดับแรก คือ วิธีการนําเสนอขอมูล เนื้อหา (𝑥̅𝑥=4.79) รองลงมา 
มีสองขอท่ีมีคาคะแนนเทากัน คือ เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีกําหนด และเนื้อหาชวยสงเสริม

ประสบการณใหกับผูประกอบการผลิตภัณฑและนําไปไดจริงกับลูกคา (𝑥̅𝑥=4.71) ถัดลงมามีสามขอท่ี
มีคาคะแนนเทากัน คือ เนื้อหาความเหมาะสมกับผูประกอบการผลิตภัณฑชุมชน ตัวอักษร กราฟก 

(แบบ ขนาด สี) และ การลําดับขอมูล ภาพ (𝑥̅𝑥=4.64) และ ถัดลงมามีสามขอท่ีมีคาคะแนนเทากัน 
คือ ความเหมาะสมของเวลา รูปแบบ วิธีการนําเสนอ เทคนิคการผลิต การจัดองคประกอบ และ
รายละเอียดภาพ เสียงดนตรี (ความชัดเจน ระดับความดัง) หรือ เสียงประกอบ (ตรงสัมพันธเหมาะสม

กับภาพ และการบรรยาย) (𝑥̅𝑥=4.57) และลําดับสุดทาย คือ เสียงบรรยาย (ความชัดเจน ระดับความ

ดัง) (𝑥̅𝑥=4.50) ตามลําดับ 
      2. ประเมินความพึงพอใจและวัดผลการตอบรับทางการตลาดของแอปพลิเคชัน “ลายแทง”  
       ผลการประเมินความพึงพอใจเว็บแอปพลิเคชัน “ลายแทง” จากผูตอบแบบสอบถาม
ออนไลนผาน Google Form สรุปดังนี้ 

 

 
ภาพประกอบ 4 จํานวนผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามเพศ 

169 คน 

151 คน 
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 จากภาพประกอบ 3 จํานวนผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามเพศ จํานวน 320 คน พบวา 
ผูตอบแบบสอบถามเพศชาย จํานวน 169 คน คิดเปนรอยละ 52.8 และผูตอบแบบสอบถามเพศหญิง 
จํานวน 151 คน คิดเปนรอยละ 47.2   
  ผลการประเมินความพึงพอใจเว็บแอปพลิเคชัน “ลายแทง” จากผูตอบแบบสอบถาม
ออนไลนผาน Google Form สรุปดังนี้ 
ตาราง 2  ความพึงพอใจและวัดผลการตอบรับทางการตลาดของแอปพลิเคชัน “ลายแทง”  
 

ประเด็นความพึงพอใจ 𝑥̅𝑥 S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
ดานการออกแบบและการจัดรูปแบบ (Design)   4.84 0.38 มากท่ีสุด 
    1. ความสวยงาม ความทันสมัย นาสนใจ 4.87 0.34 มากท่ีสุด 
    2. การจัดรูปแบบในเว็บไซตงายตอการอานและการใชงาน 4.78 0.42 มากท่ีสุด 
    3. สสีันในการออกแบบเว็บไซตมีความเหมาะสม 4.81 0.4 มากท่ีสุด 
    4. เมนูงายตอการใชงาน 4.80 0.42 มากท่ีสุด 
    5. สีพ้ืนหลัง สีตัวอักษร รูปแบบตัวอักษร มีความเหมาะสม    
        ตอการอาน 

4.83 0.40 มากท่ีสุด 

    6. ภาพ และเนื้อหามีความสอดคลองกันและสามารถ 
       สื่อความหมายได 

4.86 0.36 มากท่ีสุด 

    7. โดยภาพรวมทานมีความพึงพอใจในการออกแบบเว็บไซต 
       ในระดับใด 

4.90 0.31 มากท่ีสุด 

ดานคุณภาพของเนื้อหา (Content) 4.89 0.32 มากท่ีสุด 
    1. ความสะดวกในการเชื่อมโยงขอมูลภายในเว็บไซต 4.90 0.29 มากท่ีสุด 
    2. ความสะดวกในการเชื่อมโยงขอมูลไปยังเว็บไซตอ่ืน 4.86 0.34 มากท่ีสุด 
    3. ความรวดเร็วในการดาวนโหลดขอมูล 4.84 0.36 มากท่ีสุด 
    4. ความถูกตองครบถวนของขอมูล 4.90 0.30 มากท่ีสุด 
    5. ความเหมาะสมของขอมูลภายในเว็บไซต 4.89 0.31 มากท่ีสุด 
    6. โดยภาพรวมทานมีความพึงพอใจในคุณภาพของเนื้อหา 
       ระดับใด 

4.92 0.27 มากท่ีสุด 

ดานประโยชนและการนําไปใช (Usability) 4.93 0.26 มากท่ีสุด 
    1. เนื้อหามีประโยชนตอผูใชงาน 4.94 0.24 มากท่ีสุด 
    2. สามารถเปนแหลงความรูได 4.93 0.26 มากท่ีสุด 
    3. เปนแหลงขอมูลท่ีตรงกับความตองการของผูใชงาน 4.93 0.25 มากท่ีสุด 
    4. เปนสื่อในการเผยแพรสารสนเทศ และสงเสริมการขายได 4.91 0.29 มากท่ีสุด 

รวม 4.88 0.33 มากท่ีสุด 
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   จากตาราง 2 ความพึงพอใจและวัดผลการตอบรับทางการตลาดของแอปพลิเคชัน  
“ลายแทง” พบวา ผูตอบแบบสอบถาม มีความพึงพอใจโดยรวมทุกขออยูในระดับมากท่ีสุด  

(𝑥̅𝑥=4.88)  เม่ือพิจารณารายดาน พบวา อันดับแรกคือ  ดานประโยชนและการนําไปใชงาน 

(Usability) (𝑥̅𝑥=4.93) ดานการออกแบบและการจัดรูปแบบ (Design) (𝑥̅𝑥=4.89) และ ดานคุณภาพ

ของเนื้อหา (Content) (𝑥̅𝑥=4.84) ตามลําดับ 

  เม่ือจําแนกเปนรายขอ พบวา เนื้อหามีประโยชนตอผูใชงานอยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.94) 
รองลงมา มีสองขอท่ีคาคะแนนเทากัน คือ สามารถเปนแหลงความรูไดอยูในระดับมากท่ีสุด 

(𝑥̅𝑥=4.93) และเปนแหลงขอมูลท่ีตรงกับความตองการของผูใชงาน (𝑥̅𝑥=4.93) อันดับถัดมา คือ          

มีความพึงพอใจในคุณภาพของเนื้อหาระดับใดอยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.92) และเปนสื่อในการ

เผยแพรสารสนเทศ และสงเสริมการขายได อยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.91) ตามลําดับ 
 

 
ภาพประกอบ 5  ความพึงพอใจในเว็บแอปพลิเคชัน “ลายแทง” ดานการออกแบบและ         
                     การจัดรูปแบบ (Design) 
 

จากภาพประกอบ 5 ความพึงพอใจในเว็บแอปพลิเคชัน “ลายแทง” ดานการออกแบบและ 

การจดัรูปแบบ (Design) พบวา ความพึงพอใจโดยรวมทุกขออยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.84) 
เม่ือพิจารณารายขอ พบวา อันดับแรก คือ โดยภาพรวมมีความพึงพอใจในการออกแบบ

เว็บไซตในระดับใด (𝑥̅𝑥=4.90) รองลงมา คือ ความสวยงาม ความทันสมัย นาสนใจ (𝑥̅𝑥=4.87) ภาพ 

และเนื้อหามีความสอดคลองกันและสามารถสื่อความหมายได (𝑥̅𝑥=4.86) สีพ้ืนหลัง สีตัวอักษร 

รูปแบบตัวอักษร มีความเหมาะสมตอการอาน (𝑥̅𝑥=4.83) และ อันดับสุดทาย คือ การจัดรูปแบบใน

เว็บไซตงายตอการอานและการใชงาน (𝑥̅𝑥=4.78) 
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ภาพประกอบ 6 ความพึงพอใจในเว็บแอปพลิเคชัน “ลายแทง” ดานคุณภาพของเนื้อหา (Content) 
 
  จากภาพประกอบ 6 ความพึงพอใจในเว็บแอปพลิเคชัน “ลายแทง” ดานคุณภาพของเนื้อหา 

(Content) พบวา ความพึงพอใจโดยรวมทุกขออยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.89)  
  เม่ือพิจารณารายขอ พบวา อันดับแรก คือ โดยภาพรวมมีความพึงพอใจในคุณภาพของ

เนื้อหาระดับใด (𝑥̅𝑥=4.92) รองลงมาสองขอท่ีมีคาคะแนนเทากัน คือ ความถูกตองครบถวนของขอมูล 

(𝑥̅𝑥=4.90) และ ความสะดวกในการเชื่อมโยงขอมูลภายในเว็บไซต (𝑥̅𝑥=4.90)  ความเหมาะสมของ

ขอมูลภายในเว็บไซต (𝑥̅𝑥=4.89) ความสะดวกในการเชื่อมโยงขอมูลไปยังเว็บไซตอ่ืน (𝑥̅𝑥=4.86)  

ตามลําดับ และ อันดับสุดทาย คือ ความรวดเร็วในการดาวนโหลดขอมูล (𝑥̅𝑥=4.84)  
 

 
ภาพประกอบ 7  ความพึงพอใจในเว็บแอปพลิเคชัน “ลายแทง” ดานประโยชน 

และการนําไปใช (Usability) 
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 จากภาพประกอบ 7 ความพึงพอใจในเว็บแอปพลิเคชัน “ลายแทง” ดานประโยชนและการ

นําไปใช (Usability) พบวา ความพึงพอใจโดยรวมทุกขออยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.93)  

  เม่ือพิจารณารายขอ พบวา อันดับแรก คือ เนื้อหามีประโยชนตอผูใชงาน (𝑥̅𝑥=4.94) 

รองลงมาสองขอท่ีมีคาคะแนนเทากัน คือ สามารถเปนแหลงความรูได (𝑥̅𝑥=4.93) และเปน

แหลงขอมูลท่ีตรงกับความตองการของผูใชงาน (𝑥̅𝑥=4.93) และ อันดับสุดทาย คือ เปนสื่อ 

ในการเผยแพรสารสนเทศ และสงเสริมการขายได (𝑥̅𝑥=4.91) 
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บทที่ 4 
 

การบูรณาการและการเกิดประโยชน และสรางคุณคาตอสังคมและชุมชน 
 
 

การศึกษาครั้งนี้ไดการบูรณาการโครงการ ดําเนินการใหประโยชน และสรางคุณคาตอชุมชน
หรือสังคมแหงการเรียนรูใหสอดคลองตามวัตถุประสงคโครงการ ดังนี้  

 
การบูรณาการโครงการความสอดคลองกับเปาหมาย SDGs  
 
   เปาหมายท่ี 1 : ขจัดความยากจนทุกรูปแบบทุกสถานท่ี (No Poverty) 
  แผนงานตอตานความยากจนของชุมชน   
  กิจกรรมท่ีดําเนินการตามในเปาหมาย 14 รานคา ดังนี้ 
     1. มหาวิทยาลัยมหาสารคามใหความชวยเหลือชุมชนทองถ่ิน รานคา และผูประกอบการ 
โดยบูรณาการสื่อและเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีคุณภาพ นํามาใชสงเสริม สนับสนุน เผยแพรและ
ประชาสัมพันธดานธุรกิจของรานคาอยางตอเนื่องและยั่งยืน ประกอบดวย  
        1.1 สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศดวยระบบแอปพลิเคชัน “ลายแทง” เพ่ือสงเสริมการขาย
และการทองเท่ียวชุมชน ถือเปนแหลงรวบรวมขอมูลของจังหวัดท่ีสําคัญ และสามารถนําทางไปยัง
รานคาท่ีตองการ ถือเปนสิ่งอํานวยความสะดวก ชวยลดขอจํากัดเรื่องเวลา สถานท่ี และงบประมาณ
ในการเขาถึงขอมูล  
       1.2 โปสเตอร (สื่อพ้ืนฐานท่ีไมอาศัยเทคโนโลยี) ประชาสัมพันธติดตั้งภายในราน เปน
ภาพแนะนําอาหารเดน ชวยดึงดูดความสนใจ และอํานวยความสะดวกตอผูบริโภคใหเลือกซ้ืออาหาร  
            1.3 สติ๊กเกอร (สื่อพ้ืนฐานท่ีไมอาศัยเทคโนโลยี) สําหรับประชาสัมพันธภายในรานคาท่ี
ไดรับเลือกเขารวมโครงการ ถือเปนสัญลักษณท่ีไดรับการรับรองและสนับสนุนจากโครงการบริการ
วิชาการของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
        1.4 สื่อวีดิทัศน ใน Youtube เพ่ือสงเสริมธุรกิจ  
  เปาหมายท่ี 4 : รับรองการศึกษาท่ีเทาเทียมและท่ัวถึง สงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิตแกทุกคน     
                        (Quality Education) 
  แผนงานใหโอกาสการเรียนรูตลอดชีวิต 
          กิจกรรมท่ีดําเนินการ ดังนี้ 
     1. สํานักวิทยบริการ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เปนแหลงบริการสารสนเทศท่ีสําคัญของ
มหาวิทยาลัย และมีศูนยสารนิเทศอีสานสิรินธรเปนหนวยงานยอยท่ีทําหนาท่ี รวบรวม จัดเก็บ บริการ
ขอมูลสารสนเทศท่ีเก่ียวของกับภาคอีสานท่ีสําคัญของประเทศ ถือเปนขอมูลของจังหวัดมหาสารคามท่ี
แสดงถึงวิถีชีวิต วัฒนธรรมการบริโภคของคนมหาสารคาม โดยบันทึกไวในระบบสารสนเทศตาม
มาตรฐานการจัดเก็บ บริการในหองสมุด อีกท้ังนําระบบแอปพลิเคชัน “ลายแทง” มาใชบูรณาการ
ขอมูลจัดเก็บและใหบริการไดอยางตอเนื่องผานระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ สามารถชวยลดขอจํากัด
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เรื่อง ระยะทาง เวลา และสถานท่ี เพ่ือสงเสริมการทองเท่ียวและสงเสริมธุรกิจใหกับรานคาชุมชน 
รับรองการศึกษาเรียนรูอยางเทาเทียมและท่ัวถึง และเพ่ือสงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิต แกทุกคน 
(Quality Education) 
 
การเกิดประโยชน และสรางคุณคาตอสังคมและชุมชน 
 
 1. ขอมูล ประวัติความเปนมา และรายละเอียดของรานคาชุมชน สะทอนมุมมองวิถีชีวิต 
และความเปนอยูของชาวอีสาน ถือเปนขอมูลท่ีสําคัญของจังหวัดมหาสารคาม 
  2. ขอมูลท่ีไดจากรานคา ไดนํามาวิเคราะห จัดเก็บ บริการ และนําออกเผยแพรสูสาธารณะ 
เปนไปตามมาตรฐานสากลในระบบหองสมุด ชวยใหผูใชบริการเขาถึงขอมูลไดโดยสะดวก รวดเร็ว ลด
ขอจํากัดเรื่องระยะทาง เวลา และงบประมาณ 
  3. เปนขอมูลสารสนเทศอีสานท่ีสําคัญ และเปนประโยชนตอการศึกษา เรียนรู โดยมีการ
บันทึก จัดเก็บ และบริการ ณ ศูนยสารนิเทศอีสานสิรินธร สํานักวิทยบริการ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 
  4. ผูประกอบการ รานคา และชุมชนไดรับทราบ เขาใจบทบาทของมหาวิทยาลัยตอการ
บริการวิชาการและบริการชุมชน  
  5. ผูประกอบการ รานคาในโครงการไดศึกษาเรียนรู วิธีการดําเนินงาน และข้ันตอนการผลิต
ชุดสื่อเพ่ือสงเสริมธุรกิจรวมกัน ทําใหชุมชนเขาใจในบทบาทของมหาวิทยาลัยท่ีมีตอชุมชนมากข้ึน 
  6. การบูรณาการโครงการและผลงานท่ีนําไปถายทอดผานระบบสื่อและเทคโนโลยี
สารสนเทศ ทําใหชุมชนสามารถรับทราบขอมูลรานคาไดหลายชองทางมากข้ึน 
  7. อํานวยความสะดวกลูกคาในเขาถึงขอมูล และนําทางสูรานคาตามตองการ 
  8. ผูประกอบการ รานคาในโครงการเปนเครือขายความรวมมือในการบริการวิชาการและ
บริการชุมชนของมหาวิทยาลัย  
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บทที่ 5 
 

สรุปผลการดําเนินงาน 
    
 

การดําเนินงานโครงการ การพัฒนาเสนทางทองเท่ียวเศรษฐกิจใหมบนแอปพลิเคชัน  
“ลายแทง” ผานวัฒนธรรมการบริโภคอาหารอีสานเพ่ือเพ่ิมมูลคาทางเศรษฐกิจใหชุมชนอยางยั่งยืน 
สรุปผลตามวัตถุประสงคของโครงการ ดังนี้ 

1. รวบรวมองคความรูดานการบริโภคเนื้อและอาหารอีสานผานเสนทางการทองเท่ียว
ตนแบบของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม โดยจัดเก็บ และใหบริการท่ีสํานักวิทยบริการ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 
 2. พัฒนาแอปพลิเคชัน “ลายแทง” เพ่ือสงเสริมการขายและการทองเท่ียวชุมชน ท่ีผาน
เกณฑการวัดประเมินคุณภาพ สามารถเขาใชงานขอมูล และเปนระบบนําทางผาน Google Map  
ไปยังรานคาท่ีตองการ http://202.28.34.35/laitang/ จัดเก็บ และจัดใหบริการผานเว็บของ     
สํานักวิทยบริการ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

3. พัฒนาชุดสื่อสารสนเทศเพ่ือการสงเสริมการขายผานรานอาหารชุมชนและแนะนําเสนทาง 
ทองเท่ียวเศรษฐกิจใหม บนแอปพลิเคชัน “ลายแทง” ในชุดสงเสริมการขาย ท่ีผานเกณฑการวัด
ประเมินคุณภาพอยูในระดับมากท่ีสุด 
  4. ประเมินความพึงพอใจและวัดผลการตอบรับทางการตลาดของแอปพลิเคชัน “ลายแทง” 
ท่ีผานเกณฑการวัดพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด และตามขอกําหนดโดยมีผูเขาชมและใชงานเว็บแอป
พลิเคชัน “ลายแทง” ไมนอยกวา 1,000 ครั้ง กอนวันสิ้นสุดโครงการ (วันท่ี 30 สิงหาคม พ.ศ.2566) 
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          จากธรรมชาติ.  มหาสารคาม : คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัย 
          มหาสารคาม; 2540. 
 
ณิชพันธุวีระ เพ็งพล.  เครื่องปรุงแตงกลิ่นรสอาหารอีสานการประยุกตใชภูมิปญญาพ้ืนบาน 
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          อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแกน.  [วิทยานิพนธ สาขาไทยคดีศึกษา (เนนสังคมศาสตร)].    
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ภาคผนวก ก.  

แบบประเมิน 
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ภาคผนวก ก1.  

แบบประเมินคุณภาพสื่อประชาสัมพันธเพ่ือการสงเสริมการขาย 
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แบบประเมินคุณภาพส่ือประชาสัมพันธเพ่ือการสงเสริมการขาย 
 
   โครงการ การพัฒนาเสนทางทองเท่ียวเศรษฐกิจใหมบนแอปพลิเคชัน “ลายแทง” ผานวัฒนธรรม 
การบริโภคอาหารอีสานเพ่ือเพ่ิมมูลคาเศรษฐกิจใหชุมชนยั่งยืน 
กรุณาใสเครื่องหมาย ( / ) ลงในชองท่ีตรงกับความพึงพอใจของทานมากท่ีสุด 

คาคะแนนระดับความพึงพอใจ  :  (5) มากท่ีสุด  (4) มาก  (3) ปานกลาง  (2) นอย  (1) นอยท่ีสุด 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1 วิธีการนําเสนอ   

  1.1 วิธีการนําเสนอขอมูล เนื้อหา      
  1.2 ความเหมาะสมของเวลา รูปแบบ วิธีการนําเสนอ      

2 การนําเสนอเนื้อหาของส่ือ   
  2.1 เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีกําหนด       
  2.2 เนื้อหาความเหมาะสมกับผูประกอบการผลิตภัณฑชุมชน       
  2.3 เนื้อหาชวยสงเสริมประสบการณใหกับผูประกอบการ
ผลิตภัณฑ และนําไปไดจริงกับลูกคา 

     

3 ตัวอักษร กราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือไหว   
  3.1 ตัวอักษร กราฟก (แบบ ขนาด สี)       
  3.2 เทคนิคการผลิต การจัดองคประกอบ และรายละเอียดภาพ       
  3.3 การลําดับขอมูล ภาพ      

4 เสียง   
  4.1 เสียงบรรยาย (ความชัดเจน ระดับความดัง)      
  4.2 เสียงดนตรี (ความชัดเจน ระดับความดัง) หรือ 
       เสียงประกอบ (ตรงสัมพันธเหมาะสมกับภาพ และ              
       การบรรยาย) 

     

คะแนนรวม      
 
ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 

ลงชื่อผูประเมิน  …............………....……………………………...... 

  ชื่อราน  ..................................................................  



ล า ย แ ท ง   |   34 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก2.  

แบบประเมินความพึงพอใจการใชบริการผานระบบแอปพลิเคชัน“ลายแทง” 
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      แบบประเมินความพึงพอใจการใชบริการผานระบบแอปพลิเคชัน “ลายแทง” 
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ภาคผนวก ข.  

ภาพกิจกรรม 
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ภาคผนวก ข1.  

ภาพการประสานงาน การดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลกับรานคาตาง ๆ  

ตามกลุมเปาหมาย 
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กิจกรรมสวนตนน้ํา 

ลงพ้ืนท่ี สํารวจ เก็บรวบรวมขอมูลรานคา 
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กิจกรรมสวนกลางน้ําและปลายน้ํา  

รานรพีโภชนา อําเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 
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 รานนัดพบ อําเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 
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 รานสองพ่ีนอง อําเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 
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 รานอุทิตยฟารมเขียงเนื้อ อําเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 

 

 

 

 



ล า ย แ ท ง   |   45 

 

 รานระบือโภชนา อําเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 
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รานบานแพงปลาเผา & แจวฮอนโกสุม อําเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
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 รานตอยลาบกอย อําเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
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รานบานนาโคกเขาคอโฮมสเตย อําเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
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 รานปาดํา อําเภอช่ืนชม จังหวัดมหาสารคาม 
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 รานตาแนบ อําเภอกันทรชัย จังหวัดมหาสารคาม 
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รานยอดขาม อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
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        รานอาหารกันเอง อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
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รานนภาลาบกอย อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
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รานแจวแหวว อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
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ภาคผนวก ข2. 
ภาพประกอบโครงรางแอปพลเิคชัน “ลายแทง” 
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                        ลายแทง – ร้านเน้ือ มหาสารคาม     http://202.28.34.35/laitang/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://202.28.34.35/laitang/
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รานขายเนื้อยอดนิยมในอําเภอตางๆ ของจังหวัดมหาสารคาม 
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คล๊ิปวิดีโอแนะนํา รายละเอียดของรานคา  
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ระบบนําทางดวย Google Map  
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ภาคผนวก ข3.  
ภาพประกอบตัวอยางสื่อกราฟกเพ่ือสงเสริมการขาย 
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สติ๊กเกอร (Sticker) และโปสเตอร (Poster) เมนูอาหารแนะนําของรานคาเพ่ือสงเสริมการขาย 
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สติ๊กเกอร (Sticker) เพ่ือสงเสริมการขาย 
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โปสเตอรเมนูอาหารแนะนําของรานคาตาง ๆ  
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ภาคผนวก ค. 

รายงานการใชจายเงินงบประมาณ 
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รายงานการใชจายเงินงบประมาณในโครงการ 

 

หมวดงบประมาณ รายการ งบประมาณ 

1. งบบุคลากร (คาตอบแทนไมเกิน 10% ของ

งบประมาณท่ีไดรับท้ังหมด) 

1. คาตอบแทน 10,000 

2.งบดําเนินโครงการ/กิจกรรม  

(ใหแจกแจงรายละเอียดคาใชจายท่ีจะใชในการดําเนิน

โครงการทุกข้ันตอนเปนงบตัวคูณ [ราคาตอหนวย : 

จํานวนคน/ครั้ง/วัน/ชิ้น] โดยใชระเบียบและอัตราของ

ทางราชการ)  เชน 

- คาใชจายในการจัดประชุมหรือจัดกิจกรรม 

- คาใชจายในการถายทอดเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

- คาใชจายในการสงเสริมการสรางอัตลักษณหรือ 

Brand สินคาและบริการ การพัฒนาออกแบบสินคา 

บรรจุภัณฑ  

- คาใชจายในการสงเสริมการตลาดและการขาย 

- คาใชจายในการเดินทาง 

- คาวัสดุใชสอย 

- คาใชจายอ่ืนๆ 

1. หมวดคาวัสดุ 

 

2,000 

2. คาใชสอย 

 

8,000 

3. คาดําเนินการ 

 

 

4. คาจัดทําวีดีทัศน

และเอกสาร

เผยแพร 

 

80,000 

5. อ่ืนๆ โปรดระบุ  

รวมงบประมาณท้ังส้ิน  (หนึ่งแสนบาทถวน.) 100,000 

       

       หมายเหตุ :  ท้ังนี้สามารถถ่ัวเฉลี่ยไดทุกรายการ 
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ภาคผนวก ง. 

เอกสารการดําเนินงานโครงการ/กิจกรรม 
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เอกสารการดําเนินงานโครงการ/กิจกรรม 
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